Tonder Skakklub
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SKAKKLUB

stiftet 1922

Januar Februar Marts April | Maj

12 26 2 23 2 16 23 20 4 lalt | Top 5| Plac.
Hans Valdemar 10 1010 7 (10| 10 50|50 1
Simon 6| 6|8|6|10]8 38|38 2
Karsten 6 |10 6|3|6]7 35[35] 3
Broder 3|/5|4]6 6| 7 28|28 4
IDzano 1/3]|6 5|54 2323 5
Kim 6| 8 7 21{21| 6
Kare 4 5 1044 18|18 7
Kaj 6 5 11[11] 8
Hubert 1 3 4 8189
Vagn 5 515110
Steffen 5 5|5 |11
WNiklas 3 33|12
Mikkel 2 2 12|13

e En GP-turnering, der spilles som en raekke af selvsteendige hurtigturneringer - en hver aften. De
fremme@dte deltager; selvom man kan na 2 eller flere omgange, kan kun en turnering gaelde hver aften (den
forste).

e Betaenkningstid 15 minutter pr spiller pr parti med 5 sekunders tillaeg pr traek. | gvrigt normale
hurtigskakregler. Mobiltelefoner kan medbringes og skal vaere pa lydlgs — overtraedelse, der ikke tyder pa
snyd, giver en advarsel.

e Ved indtil 6 deltagere spilles alle mod alle, ved flere end 6 deltagere spilles 5 runder Monrad.

e Hver aften treekkes lod om startnummer.

e For hver aftens turnering gives GP point (vinder far 10, nr. 2 far 8, nr. 3 far 6, derefter 5-4-3-2-1, alle
efterfglgende placeringer far 1. Ved ligestilling i point (bade ved alle mod alle og ved Monrad) deles GP-
pointene — der rundes op eller ned til naermeste hele tal.

e Arets klubmester er den spiller, der i alt scorer flest GP-point; kun de 5 bedste resultater taeller med.
Ved ligestilling tages den 6.bedste turnering med, derefter den 7.bedste og sa fremdeles. Ved fortsat
ligestilling spilles omkamp hvor reglerne fastsaettes i samarbejde mellem de involverede spillere og
turneringslederen.



